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ALBAY TAYYAR NURAN O6UZ ILKOKULU
REHBERLIK SERVISI OYUN TAKVIMI

Sayin veli;

Ilkokul ¢agi, ayni zamanda gocuklarimizin oyun ¢agi. Oyun ise; gocuklarin fiziksel, zihinsel ve ruhsal geligimine dogrudan
katki saglar. Aileyle oynanan oyunlar, gocukla kaliteli zaman gegirmek ve saglikli iletisim kurmak igin en etkili yoldur. "Oyun,
gocuk ruhunun gidasidir.” disiincesiyle tatil boyunca gocugunuzla oynayabileceginiz oyunlar: planladik. Cocuklarimizin; bol bol
ani biriktirebilecegi ve EKRANLARLA degil AKRANLARLA vaktini degerlendirebilecegi glizel bir tatil gegirmeniz dilegiyle.. ©

Tatil Boyunca Anne-Baba Olarak Cocugunuzla Bunlari Mutlaka Yapin
*Yemekleri birlikte hazirlayip, birlikte yemeye 6zen gosterin.

*Birlikte her giin 20 dk kitap okuyun.

YARIYIL TATILI®, ' ™= *Hava durumu miisaitse her glin birlikte digarida oyun oynayin.

|
\ *Birlikte pet siselerden yemek kaplari yapin ve kapinizin 6niine koyun. Sokak hayvanlarina kalan yemeklerinizden ikram edin.

*Hasta ve yasl ziyaretlerini birlikte yapin. Pigirdiginiz yemekleri onlarla paylagin.

*Gece yatmadan dnce gocugunuza kitap okuyun.

*Televizyonu, telefonu gocukla vakit gegirirken kapatin.

*Oyun oynarken siz de eglenmeye bakin. Oyun oynamay!, gorev gibi degil eglence gibi diisiiniin.

*Ozetle; cocugu hayatinizin her ANINA katin. Her seyi oyunlagtirip eglenceli hale getirin. Araniza tv, bilgisayar, telefon gibi
yabancilari sokmayin. Bol bol sarilin ¢cocuklariniza... Bol bol 6piin onlari...Ve giilimseyin... ©

HEPINIZE IYI TATILLER
REHBERLIK SERVISL



PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA CUMARTESI PAZAR
*Yemekleri birlikte *Pisirdiginiz yemekleri *Oyun oynarken siz de *Ozetle; cocugunuzu 18 OCAK 19 OCAK
y haz:rlayle, birIiISte ' onlarla paylasin. ) eglenmeye b:wkln. (:')y_un - hayatinizin he.r ANINA | pesmiimvi TAHMIN ET|  SiNEMADA BiR GECE
Tati Boyunca yel:ne.ye ozen g"osterln. *che yatmfzdan énce o;:namaylf qot:fev"glfn degil |katin. Her ;eylv _ Herkes 6niine aldig Evinizde sinema ortami
\ co cu gv unuz | a *Birlikte her giin 30 dk |¢ocudunuza kitap okuyun. |eglence gibi diigiiniin. oyunlastirip eglenceli bos bir kagida olusturarak, cocugunuzun
kitap okuyun. *Televizyonu, telefonu hale getirin. Araniza tv, - : T T U
; 2 o 7| gbstermeden resim sevdigi bir filmi izleyin.
Bunlari Mutlaka *I-{.ava du:",umu iocukla vakit gegirirken bllzlsay;:r, teli(fon gibi cizer.Resmi katlayarak| ~ Muisir patlatin.Kendisi
‘ miisaitse her giin apatin. yabancilari sokmayin. ; .-
- : Yapin. o herkes bir yonetmen olsaydi nasil
- ‘-i..l, P birlikte disarida oyun Bol bol sarilin yanindakine resmiyle | bir film ¢ekerdi seklinde
oynayin. ;:"oc.f.lklarmlza... Bol bol ilgili ipucu sorar. sorular sorarak onunla
opun onlaf'l... Herkes birbirinin sohbet edin.
G"I“mfe’,”""_' 3 resmini tahmin
@HFPIN’ZE g edinceye kadar oyun
TATILLER devam eder.
20 OCAK 21 OCAK 22 OCAK 23 OCAK 24 OCAK 25 OCAK 26 OCAK
- . HACI YATMAZ 21 EVET HAYIR UCGEN PEYNIR DiLIMLERI KELIME AVI isim SEHIR HAYVAN | €OCUGUNUZUN RESMi
| "= ki yada daha fazla kisiyle BITKi o
AY TAY oynanan oyun refleksleri | Oyuncular sirayla 21’e Amag evet-hayir Kagidin tizerine bir siirii o Hizli ve farkli diisiinme| ~ ©danin ortasina biytik
— . - . - ; . .| Oyuncular iki gruba o bir ambalaj kagidi
o gelistirmek icin faydalidir. | kadar saymaya baslarlar. | kelimelerini kullanmadan |nokta konur.llk yarismaci iki hr. K ba bi yetenegini gelistiren i VJ g
URAN OG " oyunculardan biri oklava | 21. Sayi kime geldiyse o sorulan sorulara cevap nokta arasina gizgi gizer.Bu ayrir. .ar§| gru .a " ve genel kllturd serin.Cocugunuz bu
g : - . R hece verirler ve bir say! . kagidin iizerine
ILKOKULU veya bir sopayi ortada oyuna bir kural ekler. vermektir. Evet yada hayir gizgiler iki noktayi - . arttiran bir oyundur.
oy a N . . - . - soylerler. Belirlenen - uzansin.onun etrafini
. _| tutar. Diger oyuncularda | Ornegin, 13 sayisindan cevabi verildigi takdirde birlestirmeli fakat bir ¢ok siirede Kars takim Sizler ayrica - et
REHBERLIK sopanin etrafinda halka sonra mandalina sira diger oyuncuya geger. noktanin {izerinden ) 3 ) gocugunuza, Glzinve icini
A . L - . verilen heceyle verilen . doldurmasini ona
SERViSi olusturur.Herkese bir demelisiniz gibi. Oyun En ¢ok soruya cevap veren ge¢cmemelidir.Sira diger sayida kelime ¢ocuklugunuzda
numara verilir.Ortadaki | gittikce zorlasir. Her bir oyunun kazananidir. oyuncuya geldiginde oda iki oynadiginiz birakin.Detaylarda

YARIYIL TATILI
OYUN TAKViMi

oyuncu numara
soyleyerek sopayi
birakir.Amag sopa yere

saylyi sOylerken bu sayida

bir kural var miydi
seklinde disiinmeye

nokta arasina gizgi
¢izer.Oyunda amag rakibin
cizgi cizerek Uggen

bulmahdir. Ki hecesiyle
5 kelime.(Kiraz, kilim,
kitap, kirli, kiremit...)

oyunlardan bahsedip,
o oyunlari gocugunuza
Ogretebilirsiniz.

yardimci olun.Gézleri ne
renk? Saglari uzun mu
kisami?Portresini
tamamlamak oldukga

NN

dismeden numarasi baslarsiniz. yapmasina engel olmaktir.
sOylenen kisinin sopayi eglenceli olacaktir.

yakalamasidir.

27 OCAK 28 OCAK 29 OCAK 30 OCAK 31 OCAK 01 SUBAT 02 SUBAT

EN SEVDIGIN? EVIN iCiINDE CADIR HIKAYE TAMAMLAMA MUTLULUGUN RESMIi EVDE DEFINE AVI BENZETMECE BILGI YARISMASI
Herkesin katilacagi bir Evin bir yerine bir define OYUNU
hikaye olusturun. ilk olarak sandigi iginde iki oyuncuyla oynanir.
“En sevdigin Masanin Ustiine bir garsaf| “Ormanda aksam olmak ¢ocugunuzun sevdigi ilk oyuncu

oyuncagin?”,“En sevdigin
yemek, arkadasin,renk,
kitap,film,” gibi sorularla
birbirinizi daha iyi
taniyin.Hatta buna benzer
sorularla kendi aranizda
yarisma bile yapabilirsiniz.

ortup birlikte masanin
altina girin. Bir gece
lambasi veya el feneri
bulun. Minder, yastik ve

oyuncaklar koymasina izin

verin. Kampta cardirda
oldugunuzu hayal edin

bunlarla ilgili sohbet edin.

Uzereydi, geceyi glivenli
gegirmek igin glivenli bir yer
bulmalari gerekiyordu.” gibi

bir cimle ile hikayeye
baslanir. Herkes sirayla
birkag cimle ekleyerek

hikayeyi devam
ettirir.Aileden biri yazic
olabilir ve anlatim bitince
tim aile bastan hikayeyi
okuyabilir.

Birlikte resim yapin. Mutlu
insanlar gizin ve neden
mutlu olduklari hakkinda
sohbet edin.

yiyeceklerin oldugu bir
sepet saklayin.
Cocuklarin bu sandiga
ulagmasini saglayacak
ipuglarini evin gesitle
koselerine yerlestirin.
Her ipucu notu bir
sonraki ipucuna nasil
gidilecegini anlatir ve en
sonunda ipuglarini
dogru ¢ozen, defineye
ulasir.

karsisindakini bir
nesneye benzetir.
Ornegin seni KALEM’e
benzettim der.Kalemin
son harfi M harfi ile
karsidaki oyuncu
bende seni MASA’ya
benzettim
der.Karsidaki oyuncu
tikanana kadar oyun
devam eder.

Bilgi yarismasi yapin.
“Hangi hayvanlar siit

verir?”, “Kirmizi meyveler

nelerdir?” gibi sorular
sorun. Cocugunuzun

sormasina da firsat verin.

REHBERLIK SERViSi




